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I. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

Нормативная база: 

• ФГОС СОО (приказ Минпросвещения №413) 

• Кодификатор ГИА по информатике 2025 г. 

• Демоверсия ГИА ФИПИ 

Цель программы: 

Систематизация знаний и формирование практических навыков решения 

экзаменационных задач, включая программирование и работу с алгоритмами. 

Особенности программы: 

• Акцент на задания высокого уровня сложности 

• Практическое освоение языков программирования (Python, C++) 

• Подготовка к выполнению заданий с развернутым ответом 

Формы работы: 

• Решение типовых задач 

• Практикумы по программированию 

• Пробные тестирования в формате ГИА 

II. СОДЕРЖАНИЕ КУРСА 

1. Информационные процессы (6 часов) 

• Кодирование информации 

• Системы счисления 

2. Алгоритмизация и программирование (12 часов) 

• Основы программирования на Python 

• Обработка массивов 

3. Моделирование и компьютерные сети (8 часов) 

• Логические задачи 

• Основы сетевых технологий 

4. Практикум (8 часов) 

• Решение вариантов ГИА 

• Разбор сложных задач 

III. ПЛАНИРУЕМЫЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

Личностные: 

• Развитие алгоритмического мышления 

• Ответственное отношение к использованию ИКТ 

Метапредметные: 

• Умение анализировать условие задачи 

• Навык самопроверки и коррекции ошибок 

Предметные: 

• Уверенное решение задач базового и повышенного уровня 



• Владение основами программирования 

IV. ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 

№ Раздел Часы 

1 Информационные процессы 6 

2 Алгоритмизация и программирование 12 

3 Моделирование и компьютерные сети 8 

4 Практикум 8 

V. ПОУРОЧНОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 

№ 

п/п 

Наименование 

темы 
Часы 

Основное 

содержание 

Основные виды 

деятельности 
Цифровые ресурсы 

1. Информационные процессы (6 часов) 

1.1 
Кодирование 

информации 
3 

- Методы 

кодирования 

- Кодирование 

графики и звука 

- Решение задач 

на кодирование 

- Практикум с 

таблицами 

1. Онлайн-тренажер 

"РешуЕГЭ" 

2. Генератор задач 

1.2 
Системы 

счисления 
3 

- Перевод между 

системами 

- Арифметические 

операции 

- Решение задач с 

разбором 

- Проверка 

решений 

1. Калькулятор 

систем счисления 

2. Видеоуроки 

2. Алгоритмизация и программирование (12 часов) 

2.1 Основы Python 9 

- Синтаксис языка 

- Ввод и вывод 

данных 

- Написание 

простых 

программ 

- Отладка кода 

1. Онлайн-

компилятор 

2. Интерактивный 

учебник 

2.2 
Обработка 

массивов 
3 

- Одномерные 

массивы 

- Решение задач 

на массивы 

1. Тренажер задач 

2. База готовых 

решений 



№ 

п/п 

Наименование 

темы 
Часы 

Основное 

содержание 

Основные виды 

деятельности 
Цифровые ресурсы 

- Поиск и 

сортировка 

- Анализ 

алгоритмов 

3. Моделирование и компьютерные сети (8 часов) 

3.1 
Логические 

задачи 
4 

- Таблицы 

истинности 

- Логические 

выражения 

- Решение задач 

- Построение 

таблиц 

1. Генератор 

логических задач 

2. Программа для 

построения таблиц 

3.2 
Основы сетевых 

технологий 
4 

- IP-адресация 

- Протоколы 

передачи данных 

- Расчет 

параметров сети 

- Анализ схем 

1. Симулятор сетей 

2. Видеоуроки 

4. Практикум (8 часов) 

4.1 
Пробный вариант 

ГИА 
4 

- Полное 

тестирование 

- Анализ ошибок 

- Работа с 

бланками 

- Разбор решений 

1. Генератор 

вариантов 

2. Система проверки 

4.2 
Разбор сложных 

задач 
4 

- Задания высокого 

уровня 

- Оптимизация 

решений 

- Групповая 

работа 

- Консультации 

1. Банк сложных 

задач 

2. Чек-лист 

проверки 

VI. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 

Методические материалы для учителя: 

• Сборник задач для подготовки к ГИА 

• Методические рекомендации по программированию 

Цифровые ресурсы: 

• Онлайн-тренажеры (РешуЕГЭ, Яндекс.Практикум) 

• Видеоуроки по программированию 

Приложения: 

• Бланки для решения задач 

• Критерии оценивания 

 


